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BYOD-Installation 
Geben Sie den Link, welchen Sie vom Administrator erhalten haben, im Browser ein und starten Sie 
den Download. 

 
  
Führen Sie die heruntergeladene Installation aus. 

 
  
Klicken Sie auf "Weiter", um die Installation durchzuführen. 



 
  
Geben Sie Ihren Namen und Ihre Klasse ein und fahren Sie fort. 

 
  
Entscheiden Sie hier, ob es sich um ein privates Gerät handelt. Für BYOD-Geräte und private BYOD-
Geräte gibt es Unterschiede zu einer regulären Installation. 



 
  
Die Installation läuft ... 

 
  
Die Installation ist abgeschlossen. Klicken Sie auf "Fertigstellen" 



 
  
Nach der Installation haben Sie eine neue Desktopverknüpfung und ein neues Symbol im Infobereich. 

 
  
Die Aufzeichnung ist standardmäßig auf BYOD-Privatgeräten deaktiviert. 



 
  
Hier wurde ein Aufzeichnungsprofil zugewiesen. 

 
  
Die Aufzeichnung kann jederzeit beendet werden. 



 

  



 

Testmodus einrichten 
Unsere Empfehlung: Führen Sie diesen Schritt in der Schule, wenn Sie mit dem Schul-WLAN 
verbunden sind, durch. Das hat den Vorteil, dass Sie auch gleich Netzwerkdrucker in der Schule 
einrichten können. Alternativ können Sie die Einrichtung aber auch zu Hause durchführen oder 
fertigstellen. 
Erklärung 
"Testmodus einrichten" dient dazu das lokale Testkonto im Vorhinein einzurichten, damit bei der 
echten Prüfung keine Probleme auftreten. Dabei sollten Programme eingerichtet werden, die bei der 
Prüfung benötigt werden. Der Administrator kann dazu eine Checkliste zur Verfügung stellen, welche 
nach dem Starten des Einrichtungsmodus automatisch aufscheint. 
Beispiele dieser Einrichtung könnten folgend sein: 

• Office-Programme öffnen 
• Office-Lizenz aktivieren 
• Browser öffnen 
• Drucker einrichten 
• Weitere Programme öffnen/einrichten, die bei der Prüfung benötigt werden 

  
Einrichtungsmodus starten 
(1) Doppelklicken Sie auf die Desktopverknüpfung "Net.FX-Client" 

 
  
(2) Wählen Sie "Testmodus einrichten" 

 
  
(3) Wählen Sie "Jetzt einrichten" (lokales Konto wird erstellt) und dann "Jetzt anmelden". Das Gerät 
wird neu gestartet. Sie werden nun mit dem Net.FX-Testkonto automatisch an Windows angemeldet. 



 
  
(4) Nach der automatischen Anmeldung wird Sie Windows nach Datenschutzeinstellungen fragen. 
Diese können rasch mit „Nein“ durchgeklickt werden. Danach erscheint die Checkliste, die der 
Administrator zuvor definiert hat: 

 
  
(5) Erledigen Sie alle Punkte der Checkliste. Wählen Sie dann "Speichern". 



 
(6) Anschließend melden Sie sich von Windows ab oder starten Ihr Gerät neu, um sich wieder mit 
Ihrem normalen Windows-Konto anzumelden. Sie können später jederzeit wieder in den 
Einrichtungsmodus wechseln, wenn dies notwendig ist. 
 
 
  



An einem Test anmelden 
(1) Doppelklicken Sie auf die Desktopverknüpfung "Net.FX-Client" ... 

 
  
(2) ... und wählen "An einem Test anmelden". 

 
  
(3) Geben Sie jetzt die den Benutzernamen und das Kennwort ein, das Sie vom Lehrer erhalten haben 
und klicken Sie auf "Test starten". Nach der erfolgreichen Prüfung können Sie auf "Jetzt anmelden" 
klicken. Das Gerät wird neu gestartet. Sie werden nun mit dem Net.FX-Testkonto automatisch an 
Windows angemeldet. 

 
  
(4) Nach der automatischen Anmeldung erscheint ein Fenster, indem Sie Ihre Klasse und Ihren 
Namen eingeben. Es erscheint anschließend entweder ein Link (Methode 1), um das 
Arbeitsverzeichnis zu öffnen ... 



 
  
... oder ein Button "Angabe laden" (Methode 2), mit dem Sie die Angabedateien laden und dann das 
Arbeitsverzeichnis öffnen können. 

 
  
(5) Im Windows-Explorer finden Sie unter "Dieser PC" das Arbeitslaufwerk (Abb. A) und nach Auswahl 
des Arbeitslaufwerks rechts die Angabedateien (Abb. B) 



 
Wichtig: Die Lösungsdateien müssen in diesem Laufwerk gespeichert werden! 

 
  
(6) Test abgeben: Wenn Sie fertig sind, so können Sie über die Desktopverknüpfung "Net.FX-Client" 
und das Menü die Schaltfläche "Test-Lösung abgeben" wählen, um Ihre Lösung an den Server/Lehrer 
zu übertragen. 

 
  
(7) Anschließend melden Sie sich von Windows ab oder starten Ihr Gerät neu, um sich wieder mit 
Ihrem normalen Windows-Konto anzumelden. Sie können später jederzeit wieder in den 
Einrichtungsmodus wechseln, wenn dies notwendig ist. 
 


